Lacné grafiky vs. nové hry

V minulom ¢&isle ste sa mali moz-
nost preditat si o najnovsich po-
¢itacovych hrach a o technolo-
giadch v nich pouzitych; nechybali
ani testy najvykonnejsich grafic-
kych kariet. Nie kazdy vsak ma
moznost kupit si kartu za 12 000
— 22 000 koruin. To je v mnohych
pripadoch aj cena celého podi-
taca. Preto sme sa dnes pozreli
na vykon grafickych kariet, ktoré
sme zaradili do kategorie tzv.
stredna trieda. V tomto teste
nds nezaujimala ani tak dodavka
a prevedenie jednotlivych kariet,
ale predovsetkym vykon jed-

notlivych grafickych ¢ipov

v novych hrach. Grafiky sme vy-
berali v cenovej hladine do 8000
Sk, ¢o predstavuje Siroku strednu
triedu. Zaradili sme do tohto tes-
tu grafické ¢ipy NVIDIA od verzie
FX 5500 az po GeForce 6600 GT.
ATi je v tejto triede bohatsia na
¢ipy, a tak je zaradenych aj viac
grafickych kariet. Zaradili sme
¢ipy od verzie 9550 (SE) az po
9800 Pro. Vsetky karty sme vy-
berali pre rozhranie AGP. V nie-
ktorych pripadoch sme siahli po
karte s velkostou pamate 128
MB, ale aj po 256 MB, a porov-

nali sme vplyv velkosti paméate
na herny vykon. Na trhu sa zad¢i-
na objavovat pomerne Sirokd
paleta grafickych kariet uréenych
na riesenie PCl express, ¢o tlaci
ceny kariet pre rozhranie AGP
smerom dole. Mnohé z testova-
nych grafik sa za¢nu z trhu po-
maly vytracat a vy mbzete vyuzit
poslednt moznost kupit vyhod-
ne prislusny model so zaujima-
vym vykonom. Chcete upgrado-
vat alebo kupit novy pocitac s
AGP portom a neviete, pre aky
model sa rozhodnut? Préve ten-
to ¢lanok vém ponuka odpovede.

<Kto je kto - testované grafiky

Do testu sme vybrali grafické
karty, ktoré spliaji spominané
cenové kritérium, a to konkrétne
Inno3D GeForce FX 5500 vo
verzii 128 MB a 256 MB, MSI
GeForce FX 5700LE 128 MB,
MSI Radeon 9550SE 128 MB,
Sapphire Radeon 9550 128 MB,
Asus Radeon 9550 128 MB, HIS
Radeon 9600 128 MB, Power-
Color Radeon 9600 Pro 256 MB,
Asus GeForce FX 5700 128 MB,
GeCube Radeon 9600 Pro 128
MB, Sapphire Radeon 9600 Pro
128 MB, Asus Radeon 9600XT
128 MB, GigaByte GeForce FX
5900XT 128MB, Albatron
GeForce FX 5900XT 128MB, MSI
Radeon 9800 Pro 128 MB, MSI
GeForce FX 5900 ultra 256 MB
(pre porovnanie) a NVIDIA
GeForce 6600GT 128 MB.

Grafické karty sa od seba lisia
dodavkou, cenou a, pochopitel-
ne, vykonom. Vacsinou platf
priama Umera — ¢im vyssia cena
tym spravidla vy3si vykon. Vsetky
karty prindsaju
vystup na klasicky
CRT monitor, DVI
vystup a vystup
oznacovany ako
vystup na televizor
(TV out). Do soft-
vérovej vybavy sme
nezapoditali ovlddace. Instala¢né
CD s potrebnymi ovlada¢mi bolo
pribalené ku kazdej grafike.

Grafiky s ¢ipom GeForce FX
5500 sme v teste mali dve. Obe
od Inno3D, avsak jednu s 128
MB pamétou a druhtd s 256 MB.
Ako vidiet, tento rozdiel viak
nema na vykon vplyv. Chladené
su pasivnym chladi¢om, ¢o je
vyhodou, ak chcete tichy poci-
tad. V dodévke ndjdete aj testo-
vaci program 3DMark 2003, ¢o
mbze byt zaujimavé ak si chcete
porovnat vysledky z nasich tes-
tov. Prakticky vyznam vsak nema,
a to zvlast, ked sa pozrieme na
samotny vykon tychto kariet.

Cip GeForce FX 5700LE repre-
zentovala jedna karta v teste,

a to od spolo¢nosti MSI. Ma
128-bitové paméatové rozhranie.
Na trh sa vsak dodavaj aj verzia
50 64-bitovym rozhranim. Vykon
je pochopitelne nizsi ako pri
tomto testovanom modeli.

V dodévke od MSI by vés mohlo
zaujat softvérové prislusenstvo.

Jedného zastupcu v teste sme
mali s ¢ipom Radeon 9550SE,
taktiez od MSI. Verzia SE pracuje
so 64-bitovym pamatovym roz-
hranim. Pasivny chladi¢ moze
byt vyhodou pri stavbe tichého
poditaca. O softvérovom prislu-
Senstve nemozno hovorit, nakol-
ko tu nenédjdete ziaden bonuso-
vy softvér, ani hru.

Radeon 9550 bol v zastipeni
dvoch kariet, a to od Sapphire

a od Asus. Sapphire oproti kon-
kurenénému testovanému mode-
lu mal bohatsie softvérové pri-
slusenstvo a v baleni najdete aj
hru. V pripade Asus nie je pri-
baleny Ziaden softvér, pricom

<Chcete upgradovat alebo kupit novy
pocitac s AGP portom a neviete, pre aky
model sa rozhodnut? Prave tento clanok
vam ponuka odpovede...>

cena je o nejaké drobné vyssia
ako pri modeli od Sapphire.

Cip Radeon 9600 sa uZ na trhu
vyskytuje pomenej, do testu sme
zaradili model od HIS. Testovany
model nepriniesol so sebou Zia-
den softvér. Cenovo sa vyrovna
FX 5700LE (MSI), avsak vykono-
Vo je vyssie.

Zastupca karty, ktord sme pre
pol rokom oznadili ako kartu s
dobrym pomerom cena / vykon,
GeForce FX 5700, reprezentuje
model od Asus. Jeho softvérové
prislusenstvo s niekolkymi herny-
mi titulmi v sebe zahfia aj DVD
prehravac.

Sapphire a GeCube s ¢ipom
Radeon 9600 Pro maju zhodné

parametre, a predsa sa liSia
nepatrnym rozdielom vykonu,
ktory sa prejavuje v prospech
modelu od Sapphire. Rozdiel je
v pouzitych pamatiach. Model
Sapphire vSak nema Ziaden
doplnkovy softvér. PowerColor
napriek tomu, Ze je osadeny
256 MB pamatou poddva nizsi
vykon, ¢o je spdsobené nizsim
taktom pamati.

Vykonovo zaujimava karta, kto-
ra sa pohybuje na hranici 6000
koruin, je Asus A9600 XT/TVD/P
postavend na ¢ipe Radeon
9600XT. V dodédvke zaujme soft-
vérovou vybavou, kde najdete aj
aktivaény klu¢ na stiahnutie hry
Half-Life 2!

GigaByte a Albatron GeForce FX
5900XT maju zhodné parame-
tre, ale pouZité su rozdielne pa-
mate. Vykon oboch grafik je
viak vyrovnany. V pripade Alba-
tron je vsak bohatsi doplnkovy
softvér, i ked aj model GigaByte
ma v dodavke jednu hru.
Albatron ma pouzity
pasivny chladi¢ pamati,
¢o moéze byt vyhoda pri
pretaktovani.

Cip Radeon 9800 Pro,

model od MSI, sice cenou
presahuje 8000 korun, ale jej vy-
kon je velmi zaujimavy. V preve-
deni od MSI ndjdete v dodavke
bohaty softvér, ktory sa nacha-
dza az na 14 CD.

MSI GeForce FX 5900 Ultra

a NVIDIA GeForce 6600GT

— v prvom pripade ide o refe-
rencnu kartu, voci ktorej sme
porovnavali testované grafické
karty. V stcasnosti ju uz na trhu
nendjdete, ale mozete najst
novsi model s ozna¢enim 5950
ultra. GeForce 6600GT je testo-
vacia vzorka, ktord sme pouZili
taktiez pre porovnanie. Karta je
vykonnym reprezentantom
nastupujucej strednej triedy.

test

Ako sme testovali:

Hardvér: procesor Pentium 4 3 GHz, pamat 1 GB

(2x 512 MB) Twinmos 400 MHz, pevny disk S-ATA
Seagate Barracuda 7200.7, 7200 RPM, 8 MB Cache,
zakladna doska GigaByte GA-8VT880-L (VIA PT880),
DVD mechanika Nec, zdroj Chill Innovation 510 W,
FDD Mitsumi.

Softvér: Windows XP Professional so SP1A, DirectX
9.0c, Far Cry v.1.3, Unreal Tournament 2004 v.3323,
Unreal Tournament 2004 v.2225, 3DMark 2005 build
110. Testovali sme v rozliseniach 1024x768, 1024 x
768 so zapnutym anti-aliasingom a anizotropnym
filtrovanim a 1280 x 1024. Kazdy test prebiehal viac-
krat a z hodnét bol vyratany priemer. Pred zacatim
kazdej testovacej sady bol defragmentovany pevny
disk.

Ovladace: zakladna doska (VIA PT880) - Via 4in1
4.53, grafické karty s ¢ipmi NVIDIA — ForceWare
66.93, grafické karty s ¢ipmi ATi — Catalyst 4.11.

. <Filozofia testu

V 12/2004 ste si mohli precitat o najvykonnejsich gra-
fickych kartach v najnovsich hrach. Nie kazdy ma vsak
zdroje na kupu grafickej karty za 12 000 az 20 000 Sk.
Preto sme sa v tomto teste pozreli na grafické karty v
nizsej cenovej hladine — aky vykon st schopné poskyt-
nut v aktudlnych hrach. Pri vybere testov sme vyberali
hru s podporou multiplayeru, ako zastupcu sme zvo-
lili novy Unreal Tournament s ozna¢enim 2004. Ako
zastupcu modernej naro¢nej hry sme vybrali FarCry.
Half Life 2 v ¢ase testovania este nebol k dispozicii.
Vysledkom tychto testov je pocet snimkov za sekundu
(fps — ¢im vadsie ¢islo, tym lepsi vykon). Predstavite-
lom klasického syntetického testu je nova verzia
3DMark (2005), ktoré ho vysledkom uz nie je pocet
snimkov za
sekundu, ale
index, ktory
urcuje vykon-
nost prislusnej
grafickej karty.
Opat plati, ¢im
vyssia hodnota,
tym lepsi vykon.
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test

<Minimum na hranie

640x480
normal

1024x768
normal

1024x768

-p S 4xAA 8xAF

1024x768

Co ziskate?: Pri nizkom rozllsem je obraz kostrbaty, detaily nie st vdaka nizkemu poctu pixelov vykreslo-
vané (obr. 640x480). 2 , im rozliseni. 2|skate 1 jsi a hladsl obraz (1024 x768). Zvysenie kvality

zobrazovanych scén mozno dosiat ialiasingu (vyhlad. ia hrén — 4xAA), Prlpadne za-
pnutim anizotropného filtrovania (AF), ktoré zl psuj k ie prechodov medzi jed! i
Este lepsi efekt dosiat ich kombinaciou. Na obrazku si vsii hranu velkého krldla a detally lietadla

v pozadi pod kridlom.

Ak zredukujete rozlisenie na 800x 600, pripadne na 640x480 a zniZite detaily na minimum,
ponuknu vam hratelny vykon (fps) aj grafické karty (v spolupraci s Pentium 4 3 GHz) s &ipmi
Radeon 9550, alebo GeForce FX 5500. Ich cena sa pohybuje od 2000 — 3500 kortin v zavislosti
od verzie a dodavatela. Napriklad Far Cry pri nastaveni s nizkymi detailmi a v rozliseni 1024 x
768 ponuka pri spominanych ¢ipoch vykon 43 — 52 fps. Ak by ste 3li eSte do nizsich rozliseni,
vykon sa stdva hratelny. Unreal Tournament 2004 ponuka v rozliSeni 1024 x 768 pri nizkych
detailoch uz hratelny vykon, ktory sa pohyboval od 78 do 120 fps. Vhodnou manipulaciou
rozli$enia a detailov moézete najst dobry pomer medzi vizudlnymi efektmi a vykonom potreb-
nym na hranie.

Znamena to teda, Ze sa na grafickych kartach, ktoré sa umiestnili na konci pola a pontkali
radovo tretinovy vykon oproti referenénej karte nezahrate? Ano aj nie. Pri vysokych detailoch
si naozaj vela zébavy neuzijete. Ak vsak upravite detaily az na minimum a znizite rozliSenie,

s Pentium 4 3 GHz rapidne narastie vykon. Pozor v3ak na fakt, Ze ¢im je nizsie rozliSenie, tym
viac zavisi vykon fps od vykonu procesora. Tym padom pri slabsich procesoroch (Celeron,
Sempron, Athlon a P4 na nizkych frekvenciach) aj v nizsom rozliseni klesa vykon na este nizsiu
hodnotu. Slaby procesor + slaba grafika = zarucene zla kombinacia na hranie hier.

Pre tento test sme zamerne vybrali karty z konca vykonnostnej tabulky a to karty s ¢ipmi
NVIDIA GeForce FX 5500 (Inno3D) a ATi Radeon 9550 (Asus).

detailov az 30 fps navrch. Pri Unreal Tournament 2004 takto ziskate 20 — 50 fps (pri Radeon
9550) navrch. Vhodnym nastavenim rozlisenia a trovne detailov mézete ziskat hratelny vykon
a navyse hra moze aj dobre vyzerat. Zvlast pri multiplayerovych hrach nejde aZ tak o graficky
vzhlad, ale o zabavnost celej hry a zébavnost je postavena na sviznej hre. Plati vyrok , frame
rate is life”, a preto dajte radsej prednost vykonu pred vzhladom. Ur¢ite nie je prijemné v za-
pale boja, ked mate nepriatela (spoluhraca) na muske a hra sa zacne vyrazne zasekavat. V nie-
ktorych pripadoch nebude potrebné ani upravovat troven detailov, ale staci znizit rozlisenie

a hned hra ponuka vyssi pocet fps. Nazorne to je vidiet na teste Unreal Tournament 2003, kde
sme zmenili rozlidenie z 1024 x768 na 800x 600 a pritom sme zachovali rovnaku troven detai-
lov. A ndrast vykonu je zrazu 10 fps. Naopak, pri niektorych hrach vdm nepoméze ani znizo-
vanie rozlisenia a budete musiet naopak znizovat uroven detailov. Problémovy Doom 3, ktory
si nerozumie najma s grafickymi kartami ATi neprinasa na spominanych ¢ipoch hratelny vykon
ani v rozlideni 800 x 600 (maximalne detaily).

Musime podotknut, ze v mnohych pripadoch ani uddvané minimum 30 fps nie je posta-
Cujlce. Ide totiz o priemernt hodnotu, ¢o znamena, Ze v niektorych scénach sa pocet
snimkov zvysuje, ale v niektorych naopak klesa aj pod 20 fps.

<Znizenie rozliSenia a detailov - ¢o ziskate?

B Asus Radeon 9550 128 MB B 1nno3D GeForce FX 5500 128 MB

Unreal Tournament 2003 v.2225 69,5
800x600 - high detail - s hra¢mi 65,6

Unreal Tournament 2004 v.3323 120,8
1024 x 768 - low detail 77.9

FarCryv.1.3 51,9
1024x768 - low detail 42,7

Doom 3 v.1.1 23,6
800x600 - high detail 14,6
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<Ako sa komu darilo?

Na test sme pouzili nové hry Far
Cry a Unreal Tournament 2004,
ktoré su vizudlne zaujimavé a
dokonale preverili vykon grafik.
Blizsie ste si o technoldgidch
pouzitych v tychto hrach mohli
precitat v minulom disle (12/2004)
v ¢lénku Nové vyzva pre 3D
monstrd. Ako zéklad sme zvolili
rozlisenie 1024 x 768 pri nasta-
veni maximalnych detailoch. Ide
o standard, ktory vzhladom na
rozsirenost 17" monitorov mali
karty zvladat. Maximalne detaily
zasa prinasaju realistickost do
hrania. Trend novych pocitaco-
vych hier a technolégii v nich zas
ukaZe vizualne posobivy a vyko-
novo naro¢ny 3DMark 2005.
Vysledky zobrazenené na gra-
foch ndjdete na strane 37.

>Far Cry

Graf vykonu Far Cry zobrazuje
okrem fps aj chronologické
usporiadanie podla vykonu.

Na konci vykonnostného pola
sa umiestnili ¢ipy FX 5500, 5700
a Radeony 9550. Verzia Radeon
9550SE so 64-bitovym rozhra-
nim sa umiestnila dokonca pred
kartou GeForce FX 5700. Vykon
v testovanom rozlideni sa pohy-
buje do 20 fps, ¢o pre hraca
istotne nie je té prava volba.
Hratelny vykon (na Pentium 4

3 GHz) nad 30 fps prindsa az
karta Radeon 9600XT a ani vy-
kon 49 fps v pripade najvykon-
nejsej testovanej grafiky GF
6600GT reprezentujucej novu
generdciu nie je nijak oslnivy.

V strede pola sa umiestnili
Radeony 9600/9600Pro a
GeForce FX 5700. Po zapnuti
technoldgie vyhladzovania hrén
a anizotropného filtrovania sa
vykon este viac prepada. Prepad
vykonu je vsak nepatrny v pri-
pade nového ¢ipu GF 6600.
Prekvapivo dobre si s tymito
technoldgiami rozumie aj FX
5700. Karty, ktoré vdm prinesu
v tomto rozliseni hratelny vykon
na Pentium 4 3 GHz: GigaByte
a Albatron GeForce FX 5900XT,
MSI Radeon 9800 Pro, MSI
GeForce FX 5900 ultra a NVIDIA
GeForce 6600GT.

>Unreal Tournament 2004
Tato nova hra oslovujica predo-
vsetkym multiplayerovych hracov
nedala zabrat testovanym grafic-
kym kartdm tak ako Far Cry.

V rozliSeni 1024 x 768 pri vyso-
kych detailoch mézeme oznacit
vykon vsetkych grafickych kariet
s Pentium 4 3 GHz ako hratelny.
Po zapnuti anti-aliasingu a ani-
zotropného filtrovania sa vykon
pochopitelne znizil. Hratelny
vykon sa vsak pohybuje v strede
testovacieho pola (od FX 5700
vyssie — pozri graf vykonu Unreal
Tournament 2004). Za karty s
nehratelnym vykonom v tejto
hre (pri nastaveni 1024 x 768,
4AxAA, 8xAF) mdzeme oznadit

karty s ¢ipmy Radeon 9550,
GeForce FX 5500 a 5700. Cipy
Radeon 9600 sa pohybuju na
hranici hratelnosti.

>3DMark 2005

Tazko v tomto pripade hovorit
o hratelnosti. Vysledok uréuje
index, ktory hovori o vykonnosti
grafik. Musime podotknut,

Ze vetky karty okrem NVIDIA
GeForce 6600, MSI Radeon 9800
Pro podavali aj s Pentium 4

3 GHz vykon v jednotlivych
demdch rddovo 10 fps. Grafiky
na konci vykonnostného pola
dokonca 2 - 3 fps. Celkovo
mozno povedat, Ze tento test
sedel lepsie grafikdm s ¢ipmi
Radeon ako s ¢ipmi GeForce FX.

>Unreal Torunament 2003
Este spomenieme Unreal Tour-
nament 2003 (vysledky nie su v
grafoch), ktorého vykon sa vy-
razne nelisil od verzie 2004. Pri
teste s hrd¢mi bol vykon hratel-
ny, pri zapnutej technolégii anti-
aliasingu a anizotropného filtro-
vania vykon prudko padal. NiZsie
rozlidenie pri zachovanych detai-
loch nebude robit problém ziad-
nej z testovanych grafickych
kariet.

Na zaklade vykonu v testoch
sme stanovili vykon jednotli-
vych grafik a porovnali ich s
redakénou referencnou kartou
GeForce FX 5900 ultra. Grafické
karty MSI Radeon 9550SE, MSI
GeForce FX 5700LE a Inno3D
GeForce FX 5500 prinéasaju
oproti referen¢nej grafickej karte
0 2/3 horsi vykon. Ich nadobu-
dacia cena je vSak minimalna,
pohybuje sa na urovni 3000
korun. Sapphire Radeon 9600
Pro, GeCube Radeon 9600 Pro,
Asus GeForce FX 5700, Power-
Color Radeon 9600 Pro, HIS
Radeon 9600, Asus Radeon
9550 a Sapphire Radeon 9550
sa s Pentium 4 3 GHz pohybuju
rddovo na polovi¢nom vykone
oproti GeForce FX 5900 ultra.
Mézeme v3ak hovorit o cenovo
vyhodnych kartach. Cena sa
pohybuje od 4000 - 5000 korun.
Najlepsie si oproti referen¢nej
karte pocinali grafiky GigaByte

a Albatron GeForce FX 5900XT

a Asus Radeon 9600XT. A prave
na karty s ¢cipmi Radeon 9600XT
by sme vas chceli upozornit.
Grafické karty s tymto ¢ipom
mbzete kupit zhruba za 6000
korun, pricom vykon je aj vo
vyssich rozliSeniach vzhladom

na cenu na vybornej trovni.

Ak porovname testované modely
s novinkou GeForce 6600 mate
moznost vidiet, Ze vykon je ovela
vyssi — a Co je dolezité - kartu
nezatazuju tak vyrazne tech-
noldgie anti-aliasingu a ani-
zotropného filtrovania. Oproti
referenénej testovanej grafickej
karte GeForce FX 5900 Ultra
prindsa narast vykonu o 22 %.



<Ako sa rozhodnut?

Ak mate vyslovene hlboko do
vrecka a nepotrpite si na vysoké
detaily a rozlisenia, v kombindcii
s Pentium 4 3 GHz alebo inym
podobne vykonnym procesorom
sa zahrate aj s ¢ipmi GeForce
FX 5500, alebo Radeon 9550,
teda kartach, ktoré sa umiestnili
na konci testovacieho pola.

V takychto pripadoch je vyhod-
né najma cena grafickych kariet.
Budete vSak musiet ozeliet kvali-
tu zobrazovania.

Stred testovacieho pola je v
rozliseni 1024x 768 na hranici
hratelnosti, ak vsak okresete
detaily, pripadne zniZite rozlise-
nie, bude karta podavat dosta-
to¢ny vykon. Cipy Radeon 9600,
Radeon 9600XT a GeForce FX
5700 teda oslovuju zékaznika
lepSou cenou, ale aj o nie¢o
niz$im vykonom. Avsak aj so
slabsim procesorom (napr.
Athlon XP 2000+ alebo 2500+)
pri nizsich detailoch a rozliSeni
sa zahrate.

O nieco drahsie su karty s ¢ipmi
GeForce FX 5900XT, avsak je lac-
nejsia jednotka vykonu. Samo-
zrejme, toto hodnotenie plati, ak
sa na tento segment trhu poze-
rédme ako na strednu triedu gra-
fickych kariet, ktoré pomaly
ustupuju novsim modelom,
ktoré budu za podobnu cenu

ponukat vyssi vykon. Ak vas teda
kupa novej grafickej karty tak
nepéli, oplati sa este chvilu
pockat. Tie okrem vykonnejsich
Cipov a architektury so sebou
prindsaju aj nové technoldgie.
Niektoré verzie ¢ipov sa dodava-
ju aj v prevedeni AGP. Vykon

v hréch zavisi od samotnej hry,
respektive jej ndro¢nosti, ale tak-
tiez aj od konfigurécie poditaca.
Ak sa pri vybere grafickej karty
pozerate aj na velkost pamaéte,
davajte si pozor. Nie vzdy plati,
Ze vadsia pamat — vyssi vykon.
Vadsia pamat byva spravidla me-
nej taktovand, a tym sa znizuje
aj vykon karty.

Cielom bolo predviest vam vy-
konnost jednotlivych grafickych
¢ipov a nie vlastnosti a vybavu
jednotlivych kariet. Z testu jed-
noznacne vyplyva, Ze na lacnych
grafickych kartach si vo vyso-
kych detailoch nezahrate. Ak
vsak oZeliete vysoké rozlisenie

a detaily, hra by sa mala rozbeh-
nut aj na lacnych ¢ipoch. Doka-
zom je hra Far Cry, ktora je v
plnej krase vykonovo ndrocnd

aj pre vykonnejsie grafiky. Avsak
po redukcii detailov na minimum
a rozliSenia na 800 x600 sa za-
¢ala rozumne ,hybat” aj na slab-
Sich grafikach. Ak by ste zvolili
640x 480, mate vyhrané, bohu-
zial, na ukor vizudlneho zazitku

z hry. Pozor vsak na vykon pro-
cesora! Ako uz bolo spomenuté
slaby procesor + slaba grafika
nie je vhodna kombindcia.

Testovana grafickd karta GeForce
6600GT vo verzii AGP je praktic-
ky zhodna s verziou PCIE. Je vy-
bavend iba prevodnikom zabez-
pecujucim komunikaciu po AGP
porte. Prevodnik je chladeny
pasivnym chladi¢com a pomerne
dost sa zahrieva. Cenovo je GF
6600GT vyhodnejsia ako napri-
klad Radeon 9800 Pro, ale jej
vykon je vyssi, najmé pri novych
hrach vyuzivajucich nové tech-
nolégie. Prepad vykonu pri za-
pnutych technoldgiach anti-
aliasingu a anizotropného fil-
trovania nie je taky vyrazny ako
pri starsich grafickych ¢ipoch.

V Case ¢itania tohto testu je vel-
mi pravdepodobné, Ze niektoré
modely na trhu uz nendjdete,
iné mozu byt naopak cenovo
velmi vyhodné. Ak si nepotrpite
na vysoké detaily a rozliSenia,
moézete si kupit aj grafiky s ¢ipmi
Radeon 9550, alebo GeForce FX
5500, ktoré v mnohych pripa-
doch maju pasivny chladi¢, ¢o
méze byt vyhodne pri tichych
poéitacoch.

Pavol Gono

<Vykonnostny rozdiel v % oproti referen¢nej GeForce FX 5900 ultra + Index vykon/cena

B index vzhladom na vykon a cenu

Vykonnostny rozdiel v % oproti referencnej GeForce FX 5900 ultra

Asus Radeon
9550 128MB

44 %

172 %

GeCube Radeon
9600 Pro 128 MB

168 %

Sapphire Radeon 167 %
9550 128 MB ‘ a2 %

9600 Pro 128 MB

NVIDIA GeForce 166 %
6600 GT 128 MB ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 1221%
Sapphire Radeon 163 %

MSI Radeon 161 %
9550 SE 128 MB ‘ 34 %

GigaByte GeForce
FX 5900XT 128 MB

Asus GeForce
FX'5700 128 MB

60 %

PowerColor Radeon

9600 Pro 256 MB ‘

| 56 %

137|%

HIS Radeon 137|%
9600 128MB | | 49 %

9600XT 128 MB

Albatron GeForce 134 %
FX 5900XT 128 MB ] | | | 91 %
MSI Radeon 130 %
9800 Pro 128 MB | | | | | 100/ %
Asus Radeon 129 %

| | 71 %

Inno3D GeForce 125 %
FX5500 256MB ‘ 32%

Inno3D GeForce 101
FX5500 128MB | 33%

%

MSI GeForce 100
FX 5700 LE 128 MB ‘ 34 %

%

Graf poukazuje na percentualny rozdiel vykonu oproti referen¢nej testovacej grafickej karte GeForce FX 5900 ultra = 100%
(rovnaky vykon pontka karta Radeon 9800 Pro; vyssia hodnota = lepsi vysledok) a zdroven poukazuje na cenovu vyhodnost
jednotlivych ¢ipov vzhladom na cenu. Cim vy33i index, tym lacnejsia jednotka vykonu. Ako zaklad (100 %) sme zvolili kartu

s najhorsim indexom vzhladom na vykon a cenu.
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_ GEForce FX 5500 GEForce FX 5500

Vyrobca
Strénka vyrobcu

Inno3D

www.inno3d.com

Inno3D

www.inno3d.com

www.msi.com.tw

FX 5700LE Radeon 9550SE
MSI MSI

www.msi.com.tw

Radeon 9550

Sapphire
www.sapphiretech.com

Oznacenie modelu FX5500-8X/128MB FX5500-8X/256MB FX5700LE-TD128 RX9550SE-TD128 Radeon 9550 128MB
Velkost paméate (MB) 128 256 128 128 128
Pamétova zbernica (bitov) 128 128 128 64 128
Taktovanie jadra / pamati (MHz) 275/ 400 275/ 400 225 /400 250/ 400 250/ 400

Typ pamate DDR DDR DDR DDR DDR

CRT/ DVI/ TV vystup 4no / éno / ano 4no / éno / ano 4no / éano / ano nie / dno / ano éno / éno / ano
Chladi¢ pasivny pasivny aktivny pasivny aktivny

Prislusenstvo

redukcia DVI-CRT, kébel
SVHS-Cinch, manuél, 3 CD

redukcia DVI-CRT, kébel
SVHS-Cinch, manuél, 3 CD

redukcia DVI-CRT, kdbel SVHS
SVHS, SVHS-Cinch, nalepka

- redukcia DVI-CRT, kébel
SVHS-SVHS, nélepka MSI,

redukcia DVI-CRT, kébel
Cinch-Cinch, nélepka Sapphire,

MSI, manudl, 11 CD manual, CD manudl, 5 CD
Softvérové prislusenstvo 3DMark 2003, InterVideo 3DMark 2003, InterVideo Restore It!, InterVideo - Power DVD, Prince Of Persia:
WinDVD Creator WinDVD Creator WinDVD Creator,Morrowind, The Sands Of Time
Ghost Recon, Duke Nukem:
Manhattan Project, Games
Collection

Zapozical LEVI LEVI EMSONIC AGEM BGS Distribution
Strénka dodévatela www.levi.sk www.levi.sk www.emsonic.sk www.agem.sk www.bgsdistribution.sk
Cena s DPH / Zaruka (mesiace) 2795 Sk/24 3405 Sk/ 24 3685 Sk/ 36 2 291 Sk/ 36 2742 Sk/ 24

_ Radeon 9600 Pro Radeon 9600 Pro Radeon 9600XT GeForce FX 5900XT GeForce FX 5900XT

Vyrobca
Strénka vyrobcu

GeCube

www.gecube.com

Sapphire

www.sapphiretech.com

Asus

Www.asus.com

GigaByte
www.giga-byte.com

Albatron

www.albatron.com.tw

Oznacenie modelu Radeon 9600 Pro Radeon 9600 Pro A9600 XT/TVD/P GV-N59X128D FX5900XT
Velkost paméte (MB) 128 128 128 128 128
Pamaétova zbernica (bitov) 128 128 128 256 256
Taktovanie jadra / pamati (MHz) 400/ 600 400/ 600 500/ 600 390/ 700 390/ 700
Typ paméte DDR DDR DDR DDR DDR
CRT/ DVI/ TV vystup ano / éno / ano ano / ano / ano 4no / ano / ano éno / éano / ano 4no / ano / ano
Chladi¢ aktivny aktivny aktivny aktivny aktivny

Prislusenstvo

redukcia DVI-CRT, manual,

redukcia DVI-CRT, kdbel SVHS- redukcia DVI-CRT, kdbel SVHS- redukcia DVI-CRT, kabel SVHS-
kdbel SVHS-SVHS/Cicnh, CD  SVHS, Cinch-cinch, SVHS-Cinch, SVHS, Cinch-Cinch, SVHS-Cinch,

manudl, nalepka Sapphire, CD

manudl, nalepka Asus, 9 CD

Cinch, manuél, 2 CD

kébel SVHS-SVHS,
Cinch-Cinch, manuél, 4 CD

Softvérové prislusenstvo Power DVD - Half Life2 key, Ulead Photo Joint Operations GamePack, Duke Nukem:
Express, Cool3D, Asus DVD, Manhattan Project, WinDVD,
Power Director, Gunmetal, WinDVD Creator
Battle Engine
Zapozical ASBIS AGEM AGEM WESTech EMSONIC
Strénka dodavatela www.asbis.sk www.agem.sk www.agem.sk www.westech.sk www.emsonic.sk
Cena s DPH / Zaruka (mesiace) 3886 Sk/24 4516 Sk /24 6 008 Sk /36 7 186 Sk /24 7 586 Sk /36

GeForce GeForce GeForce GeForce GeForce LELLL Radeon Radeon Radeon LELLL
FX 5500 FX 5700LE FX 5700 FX 5900XT FX 5900 ultra 9550 9600 9600XT 9600 Pro 9800 Pro

Kédové oznacenie NV34 NV36 NV36 NV35 NV35 RV360 RV350 RV360 RV350 R350
Interface AGP AGP AGP AGP AGP AGP AGP AGP AGP AGP
Frekvencia jadra 200 250 275 400 428 250 325 500 400 380
Vyrobna technoldgia 0,13 0,13 0,13 0,13 0,13 0,13 0,13 0,13 0,13 0,15
Pamatova zbernica 64 bit / 128 bit 64 bit / 128 bit 128 bit 256 256 64 bit / 128 bit 128 bit 128 bit 128 bit 256
Potet pixel / vertex pipeline 4/2 4/2 4/2 4/2 8/4 4/2 4/2 4/2 4/2 8/4
Podporované typy pamati DDR DDR DDR DDR DDR DDR DDR DDR DDR DDR / DDR2
DirectX / OpenGL 9.0/1.5 9.0/1.5 9.0/1.5 9.0/1.5 9.0/1.5 9.0/1.5 9.0/1.5 9.0/1.5 9.0/1.5 9.0/1.5
Pixel Shader / Vertex Shader 2.0+/2.0+ 2.0+/2.0+ 2.0+/2.0+ 2.0+/2.0+ 2.0+/2.0+ 2.0+/2.0+ 2.0+/2.0+ 2.0+/2.0+ 2.0+/2.0+ 2.0+/2.0+
Dostupnost na trhu na trhu na trhu na trhu na trhu na trhu na trhu na trhu na trhu na trhu

Tabulka poukazuje na referen¢né parametre grafickych kariet.
Vyrobcovia pouZivaji rézne pamate s réznymi frekvenciami a ¢asovanim, preto ich neuvéddzame.
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Radeon 9550 Radeon 9600 Radeon 9600 Pro GeForce FX 5700
HIS

Asus

WwWw.asus.com
A9550GE/TD/P/128M/A

128
128

250/ 400

DDR

4no / éno/ ano
aktivny
redukcia DVI-CRT, kébel
Cinch-Cinch, nalepka Sapphire, SVHS-Cinch, kabel SVHS-Cinch,
manudl, 5 CD

LEVI

www.levi.sk
2768 Sk/ 36

Radeon 9800 Pro GeForce FX 5900 ultra GeForce 6600GT

www.hisdigital.com

Excalibur 9600 128VB
128
128

325/400
DDR
4no / éno / ano
aktivny
redukcia DVI-CRT, kabel

manudl, CD

LEVI
www.levi.sk
3927 Sk/ 24

PowerColor
www.powercolor.com.tw
R96-HD3
256
128
400/ 400
DDR
4no / éno / ano
aktivny
redukcia DVI-CRT, manudl,
4 CD

CyberLink DVD, Hitman

LIBRA
www.libra.sk
4555 Sk /24

Asus
Www.asus.com
V9570/TD/P
128
128
425 /500
DDR
4no / ano / ano
aktivny
redukcia DVI-CRT, kébel
SVHS-SVHS, manual, nélepka
Asus, 7 CD
Asus DVD, Games Pack,
Gunmetal, Battle Engine,
Black Hawk Down

AGEM
www.agem.sk
4830 Sk/ 36

T

®

MSI MSI NVIDIA |
Www.msi.com.tw Www.msi.com.tw www.nvidia.com |
RX9800PRO-TD128 FX5900U-VTD256 reference card !

128 256 128 I

256 256 128

380/ 680 450/ 850 500 /900
DDR DDR DDR3
ano / éno / ano ano / éno / ano nie / 2x / éno (.
aktivny aktivny aktivny
redukcia DVI-CRT, kdbel SVHS- redukcia DVI-CRT, kabel SVHS- -
SVHS, Cinch-Cinch, SVHS-Cinch, SVHS, Cinch-Cinch, SVHS-
nalepka MSI, manual, 14 CD  Cinch, nalepka MSI, manual
Virtual Drive, InterWin DVD, = Ghost Recon, Duke Nukem: -
URU, Games Collection, Prince Manhattan Project, Morrovind, | {'.
Of Persia: The Sands Of Time, Game Pack, WinDVD Creator, |
Xl Virtual Drive, Restore It!,
MSI DVD Player -
AGEM testovacia vzorka NVIDIA
www.agem.sk - www.nvidia.com
8 500 Sk /36 = cca 7 889 Sk
<Slovnik

Fps = frames per second (snimky za sekundu), jednotka merania vykonu grafickych kariet.
Anti-aliasing = vyhladzovanie hrédn zobrazovanych objektov, definovanych v podstate trojuholnikmi.

Najpouzivanejsi Supersampling (SSAA) prepodita scénu vo vyssom rozliseni a zobrazi v mensom, no je néroény na vykon.
Sofistikovanejsi Multisampling (MSAA) vyhladzuje len viditelné hrany.
Anizotropné filtrovanie = metdda filtrovania textur s najkvalitnejsim vystupom, berie sa do tvahy aj uhol,
pod akym je texttrovéd mapa zobrazend.
Pixel = zakladny bod, z ktorého sa sklada obraz, pocet v snimku je dany rozlisenim.
Pixel Shader = program urceny na vykondvanie vypoctov svisiacich s pixelmi. V OpenGL je ekvivalentom fragment shader.

Umoznuje vadsiu flexibilitu ako pevne dané funkcie v textdrovacich jednotkdch starych ¢ipov.

Vertex Shader = program uréeny na geometrické vypocty s vrcholovymi uhlami (vertexami) predtym ako su transformované
do trojuholnikov. Programovatelné Vertex Shader jednotky novych ¢ipov nahradili starsie fixné T&L.

CRT = Cathode Ray Tube, oznacenie klasickych monitorov s elektrénovym delom na vykreslovanie obrazu.

DVI = Digital Video Interface, ide o digitélny vystup, ktory sa pouziva napriklad pri LCD monitoroch.

TV out = TV vystup alebo tiez televizny vystup. Oznacuje vystup grafickej karty,

na ktory je mozné pripojit televizor, pripadne iné zariadenie (napriklad kameru, video).
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Nova stredna trieda: GF 6600 GT vs. R X700 Pro

Ako sme testovali:

Hardvér: zakladna doska Intel DesktopBoard
D925CXV (intel 925), procesor Pentium4 3,6 GHz
Prescott (800 MHz FSB), pamat 1 GB DDR2 533 MHz,
CL4 (2x 512 MB), pevny disk Samsung 80 GB S-ATA
SP0812C, 7200 RPM, 8 MB Cache, opticka mechani-
ka NEC DVD, disketovda mechanika Mitsumi, zdroj
Chill Innovation 510W. Grafické karty NVIDIA
GeForce 6600 so 128 MB pamatou a ATi Radeon
X700 so 128 MB pamatou.

Softvér: Windows XP Professional so SP1A, DirectX
9.0c, 3DMark 2003 build 340, 3DMark 2005 build
110, Doom 3 v. 1.1, Far Cry v. 1.3, Unreal Tourna-
ment 2004 v. 3323, Unreal Tournament 2003 v. 2225.
Ovladace: NVIDIA - ForceWare 66.81, ATi — Catalyst 4.1

36 // PC_SPACE 1.05

Recenzovat najvykonnejsie gra-
fické karty ma nepochybne svoje
caro, no povedzme si otvorene,
kto si ich méze dovolit? Vacsinu
z nds nepochybne najviac zauji-
maju dostupnejsie grafické karty,
takpovediac strednej triedy, kto-
ré maju vsetky funkcie svojich
silnejsich surodencov s akcepto-

vatelnymi obmedzeniami vyko-
nu. Jednoducho, najviac vykonu
za hajmenej penazi.

Uvedomuju si to aj vyrobcovia,
pretoZe masovky jednoznacne
prindsaju najvacsie trzby. No a
kedZe standardom sa pomaly, ale
isto stdva zbernica PCl Express

(PCle), svoju pozornost sustredia
préve na tuto platformu, aby aj
cenovo dostupnymi produktmi
napomohli jej rozsireniu. Nie
bezdbévodne, obe spolocnosti
maju na tom vlastné zdujmy

— bud'pripravuju, alebo uz uvie-
dli PCle cipsety pre platformy
AMD a Intel.

<GeForce 6600 - Doom 3 vybava
pre chudobnych marinakov

Graficky ¢ip NV43 (GeForce
6600) je prvym nativnym PCle
x16 ¢ipom od NVIDIE a okrem
ulohy nahradit na poste strednej
triedy pre tuto platformu ¢ipy
GeForce FX 5750, ktoré vyzado-
vali AGP/PCle x16 premostenie
pomocou dalsieho Cipu na karte
nazvaného HSI (Hight Speed
Interconnect), kone¢ne prinasa
na mainstream trh nové tech-
nolégie.

Vsetko o ¢om ste ¢itali a chceli
ste mat z GeForce 6800 je aj v
modeloch 6600 — samozrejma je
podpora Pixel/Vertex Shaderov
3.0, funkcii ako Geometry
Instancing, UltraShadow I,
akceleracia WMV 9 videa s
funkciami ako de-interlacing

a podobne — to vietko v nej
néjdete. Pravda, pri NVIDII pri
odlah¢ovani jadra NV40 ,zareza-
li” trocha hlbsie ako u konkuren-
cie, jadro NV43 sice disponuje

8 pixel pipeline, ale len 4 vertex
pipeline, ¢o ju méze v niektorych
tituloch naroénych na vertex
operdcie znevyhodnovat. Aj tak
ma vsak jadro vyrabané 110 nm
technoldgiou 146 mil. tranzis-
torov.

GeForce 6600 prisla na trh v
dvoch prichutiach: oba maju
128-bitovu pamatovu zbernicu,
model GT vsak podporuje

pamate typu DDR3 a na rozdiel
od standardnej (300 MHz) ma
taktovanie jadra na 500 MHz.

NVIDIA nezabuda pripominat, ze
GeForce 6600 je viac ako vhodna
pre Doom 3 v high detailoch vo
vietkych rozliseniach, vyuziva
tento marketingovy tahak kde to
len ide — dokonca sa nalepky s
logom hry objavuju aj na nie-
ktorych referenénych kartach.

Nespornym ldkadlom modelu GT
vsak je podpora SLI - na karte je
konektor pre prepojovaci modul
spéjajuci dve karty do dvojkom-
binacie na mati¢nych doskach

s dvoma PCle x16 slotmi, ktoré
tuto konfiguraciu podporuju.
Okrem niektorych dosiek s Cip-
setmi Intel E7525 (Tumwater)
pre procesory Xeon, nedostup-
nych pre beznych smrtelnikov

je na ceste k vyrobcom dosiek
Cipset nForce 4 SLI pre 64-bitové
procesory AMD.

Len kratko pred dokoncenim
recenzie NVIDIA uviedla aj AGP
verziu NV43, ktora vyuziva iny
model HSI ¢ipu na presne opac-
ny ucel ako starsie grafiky — sluzi
totiz na komunika¢né prepojenie
nativnej PCle x16 zbernice ¢ipu

s AGP 8x zbernicou. Kvoli
velkosti HSI a rozmerom jeho
chladica vyzerd referen¢nd AGP

karta s ¢ipom GeForce 6600
trocha ¢udne — chladi¢ grafiky
musi byt orientovany smerom
nahor.

Zaujimavym javom odpozorova-
nym z prvych recenzii APG verzie
GeForce 6600 je fakt, Ze svojim
vykonom vyrazne prekondva
starsiu GeForce FX 5950, ¢im jej
pripravila horuce chvile na via-
noé¢nom trhu — no povedzte,
ktorej by ste dali prednost ak
neplanujete upgrade na PCl
Epress?

Isté nejasnosti sposobuje rovna-
ké oznacovanie NV43 aj pre gra-
fické karty GeForce 6200 — NVIDIA
totiz pre PCle kartu najnizsej
triedy (ndstupcu FX5200) pouZila
¢ipy 6600 s chybnymi pipeline

a aj ked su odblokované len 4,
zvys$né 4 sa na Cipe nachadzaju

a daju sa odomknut programom
RivaTuner, no obvykle nefunguju
spravne. GeForce 6200, urcena
do kanceldrii a pre nendro¢nych
hraéov, ma 128-bitovy radi¢

a plnu podporu technolégif
GeForce rady 6, mimo SLI.

Na koniec roka sa vsak chysta
uvedenie NV44, ktord bude tou
.pravou” 6200 (no nevylu¢ujeme
iny ndzov) s mensou plochou
jadra. Pocita sa aj s AGP verziou,
ktora bude mat na karte HSI ¢ip.

<ATi Radeon X700 - optimalizovany
pre Half-Life 2?

Hoci ATi kratko po uvedeni novej
generacie X800(R420/R423)
predstavila aj modelovy rad
X600(RV380) pre PCl Express
zbernicu, neslo tak tplne o novy
Cip, kedze 3lo prakticky o Radeon
9600 s (udajne nativnym) PCle
rozhranim. A celkovo podla
ohlasov, nebolo to to pravé: az
dlhsie oc¢akavany model R410
znamejsi ako X700 (alebo, ak
chcete, 10700) priniesol so
sebou podporu noviniek ako
Pixel Shader 2.0b alebo kompre-
sia normalovych textur 3Dc pre-
vzatu z R420, respektive jeho
PCle x16 obdoby (R423).

A nielen to: X700 nevznikol
dalsim vyvojom ¢i pridanim
novych vlastnosti do jadra
RV360 (Radeon 9600), ale ide

o zjednodusené jadro Radeonu
X800XT, zo zmensenym poctom
pixel pipeline jednotiek zo 16

na 8 (zo Styroch na dve nezavislé
Stvorice), pricom pocet vertex
jednotiek vSak zostal prekvapivo
rovnaky ako pri X800, teda 6!
Okrem zniZenia poctu tranzis-
torov, a teda aj plochy jadra len
na 110 mil. tranzistorov a tym
padom aj vplyvu vedlajsich efek-
tov ako zahrievanie atd., rovna-
ko ako NVIDIA aj ATi presla pri

tomto modeli na 110 nm vyrob-
ny proces. Jednou z jeho drob-
nych (ale nie nepodstatnych) su
totiz nizsie vyrobné naklady,
pretoze z jedného kremikového
wafera je mozné za rovnaku
cenu vyrobit viac ¢ipov, ¢o je v
masovom segmente, kde sa zisky
pocitaju od obratu a nie marze
za jeden kus velmi dolezité.

V roznych konfiguraciach (XT,
Pro atd.) podporuje 128-bitova
pamatova zbernica ¢ipov X700
tak DDR ako aj DDR3 pamate.
Dvojnasobny pocet pixel pipeline
(a trojndsobny vertex pipeline)
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NVIDIA GeForce 42,77
6600 GT 128 MB E— 48,99
Ml GeForce 26,52
FX 5900 ultra 256 MB 45,49

MSI Radeon
9800 Pro 128 MB 40,67

Albatron GeForce 22,62
FX 5900XT 128 MB 39,22

Gigabyte GeForce 22,11
FX 5900XT 128 MB 38,51
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9600XT 128 MB 31,16
9600 Pro 256 MB. 28,03
Sapphire Radeon 13,81

9600 Pro 128 MB 27,33

GeCube Radeon 13,24
9600 Pro 128 MB 25,66

Asus GeForce 19,98
FX 5700 128 MB 22,33

HIS Radeon 10,92
9600 128MB 22,22
Asus Radeon 9,46
9550 128MB 19,23
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9550 128 MB [ 189
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9550 SE 128 MB 16,22
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FX 5700 LE 128 MB 12,77

Inno3D Geforce | EEEG—_— 6,75

FX5500 256MB 12,27

Inno3D Geforce | EEG—_— 6,85

FX5500 128MB 12,29

Tato hra dokonale preverila vykon grafickych kariet. Testovacie rozlisenie zvladli na , hratelnej” trovni karty od FX 5900XT
vyssie. Najlepsie si samozrejme pocinala GeForce 6600 GT, ktora nestracala dych ani pri zapnutom antialiasingu a ani-
zotropnom filtrovani.
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MSI Radeon 1004
9800 Pro 128 MB -— 2321
Asus Radeon 858
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9600 Pro 256 MB 1144

Albatron GeForce 812
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N4ro¢ny graficky test vyuzivajlci nové technoldgie kariet. Cim vy33i index, tym lepsi vykon kariet. Treba viak podotknut, Ze
vykon v jednotlivych testoch sa pohyboval na trovni 10 fps. V pripade kariet s niz$im vykonom aj na urovni 2 — 3 fps.

<Lacné grafiky vs. nové hry: Unreal Tournament 2004 v.3323 (fps)
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36,65

M

73,09

56,94

24,84
56,26

I

23,53
55,82

24,87
55,14

|

Novy Unreal nedal kartdam az tak zabrat a v rozliSeni 1024 x 768 pri vyokych detailoch podali vsetky karty prakticky hratelny
vykon. V pripade zapnutého AA a AF sa okrem GeForce 6600 GT vykon prepada, ale aj tak hratelny vykon zac¢iba v strede
testovacieho pola.
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<3DMark 2005 b. 110

I GeForce 6600 GT AGP Radeon X700 Pro PCIE GeForce 6600 GT PCIE

1280x1024 4x AA, B AF 1449
1574
|
12801024 4xAA 2133
1711
| |
1280x1024 2334
2612

| | |

2932
1024x768 2978
3352

Z grafu je vidiet, Ze vykon v $tandardnom rozliseni je
pomerne vysoky — oproti testovanym modelom strednej
triedy vo verzii AGP. Bez zapnutej technoldgie AA a AF
sa lepsie dari GeForce 6600GT, avsak pri zapnutych
technolégiach sa Radeon X700 Pro dorovnava, pripadne
ma aj lepsi vykon.

Pozndmka: AGP verzia GT bola testovand s procesorom Pentium4
3 GHz na platforme VIA PT880.

<Doom 3 v.1.1 (fps)

B Radeon x700 Pro pciE Ml GeForce 6600 GT PCIE

12801024 4xAA, 8xAF

===l$;
16,1
12801024 4xAA

27
1280% 1024
56,4

1024x768

Vzhladom na optimalizaciu pre GeForce si tu pocho-
pitelne lepsie vedie GeForce 6600GT. Radeon X700 Pro
velmi nesedi a uz bez zapnutych technolégii AA a AF je
vykon na hranici hratelnosti.

<Far Cry v.1.3 (fps)

B GeForce 6600 GT AGP Radeon X700 Pro PCIE GeForce 6600 GT PCIE

1280x1024 4xAA, 8xAF 27,05

31,03
| |

1280x 1024 4xAA 32,01

338
| |

E—
1280x1024 51,26

59,77

48,99
1024x768 57,81
63,54

V testovanom rozliseni bez zapnutych technoldgii AA

a AF je vykon hratelny. Po zapnuti technoldgii sa vykon
degratuje na nehratelnt droven. O nieco lepsie si viedla
graficka karta GeForce 6600GT.

Pozndmka: AGP verzia GT bola testovand s procesorom Pentium4
3 GHz na platforme VIA PT880.

<Unreal Tournament 2004 v.3323 (fps)

B Geforce 6600 GT AGP Il Radeon X700 Pro PCIE GeForce 6600 GT PCIE

12801024 4xAA, BxAF 65,47
95,14
|

1280%1024 4xAA 86,75
104,62

118,55

1280x1024 123,9]
144,36

524

1024x768 147,53
151,01

Vykon v testovanych rozliSeniach je hratelny, dokonca aj
pri zapnutych technoldgiach AA a AF. Aj tu si lepsie
vedie GeForce 6600GT oproti Radeon X700 Pro.
Poznémka: AGP verzia GT bola testovand s procesorom Pentium4
3 GHz na platforme VIA PT880.
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pri X700 uz sdm o sebe teoreticky
deklasuje starsie X600 — praktic-
ké testy tomu skuto¢ne nasved-
¢uju. Radeon X700 XT dokonca
v niektorych testoch poraza
Radeony 9800 XT, eSte doneddv-
na najrychlejsie ¢ipy v ponuke
ATi na trhu! Pripomenme, Ze
R9800 méa 8 pixel pipeline a 4
vertex pipeline jednotky s 256-
bitovou paméatovou zbernicou.

Takze, ak podla ATi boli uz pred
rokom Radeony 9800XT ¢i do-
konca 9600XT (pamatate sa na
ATi verziu ,.kupdnovej privatiza-
cie”?) na pohodIné hranie Half-
Life 2 viac ako dostato¢né, tak
v tom pripade vdm s X700 hra
bude len tak lietat.

Starsie modely X600 sa uz len
dopredavaju a z vyrobnych liniek
prakticky uz zmizli — mozno sa
vam podari niektoru kupit lacnej-
sie, ak planujete upgrade na PCl
Express dosku.

ATi ponuka pre PCI Express este
model X300 (RV380), ktory je

v podstate podtaktovany 64-

a 128-bitovy X600SE, s takmer
navlas zhodnou konfiguraciou
ako R9600SE. Nie st zname
ziadne plany o tom, Ze by v ATi
pripravovali AGP verziu RV410,
hoci mé ATi k dizpozicii vlastny
AGP/PCle x16 (a naopak) ¢ip pod
nazvom RIALTO. No ako odpo-
ved na pripravovanu NV44 s
podporou AGP pripravuje vraj

<Zhrnme si to..

Z pouzitych testov sa jednoznac-
ne vykonnejsia javi grafickd karta
s ¢ipom NVIDIA GeForce 6600GT.
Ked sa pozrieme na herné testy,
tak v pripade hry Far Cry si redl-
ne zahrate s testovanymi karta-
mi v rozlideniach 1024 x 768 a
1280 x 1024. Ak vsak zapnete aj
funkcie vyhladzovania hran (Anti-
aliasing), vykon sa vyrazne znizi
az na nehratelnd uroven (v hre
sa prejavuje vyrazne ,zatrhava-
nie”). Podobne si po¢ina GeForce
6600GT aj v Doom 3. Hra Doom
3 si nerozumela s grafickou kar-
tou X700 Pro, jej vykon je na
hranici hratelnosti, a to uz pri
rozliseni 1024 x 768. Uvidime,
aky vykon prinesu novsie ovlada-
¢e. V pripade hier Unreal Tour-
nament 2003 a 2004 si zahrate
v oboch testovanych rozlideniach.
Dokonca moézete pouzit aj tech-
noldgiu vyhladzovania hrén, pri-
padne anizotropné filtrovanie

a pocet snimok za sekundu (fra-
mes / s.) je postacujuci. Testy

<Sloty

3DMark 2003 a 2005 tiez pou-
kazuju na vykonnostnu rezervu
grafickej karty GeForce 6600GT
oproti X700 Pro. Pre porovnanie
uddvame aj niektoré vysledky
grafickej karty GeForce 6600GT
aj v prevedeni AGP. Neslo pria-
mo o riesenie AGP, nakolko kar-
ta bola podobna ako v prevede-
ni PCl Express, ale mala navyse
integrovany prevodnik na AGP.
Ten bol chladeny pasivnym chla-
dicom. Mimochodom prevodnik
sa dost vyrazne zahrieval. Vykon
je aj tu dostato¢ny i ked sa nie-
komu méze zdat, Ze zaostal za
vykonom Radeon X700 Pro a PCle
verzie GeForce 6600GT. Musime
vas vsak upozornit, ze AGP ver-
zia karty bola testovand s proce-
sorom Intel Pentium 4 s pracov-
nou frekvenciou 3 GHz, PCle ver-
zie boli testované na vlajkovej lo-
di Intelu (doska s ¢ipsetom i925)
s procesorom 3,6 GHz. V kazdom
pripade AGP verzia je slusSnym
predstavitelom strednej triedy

ATi model RV351, ktorym ma
byt X300 s 300/400 MHz takto-
vanim jadra a pamati. Tazko
viak sudit jeho vyznam, kedze
vzhladom na konfiguréciu pred-
pokladame vykon nizsi ako pro
stavajucich AGP modeloch...

V pripade AGP modelov su zrej-
me Ulohy pevne rozdelené,
strednu triedu budu nadalej zas-
tupovat Radeony 9600SE — XT,
respektive mozno aj R9800 /
9800SE, ulohu najslabsich ¢ipov
v ponuke prevezmu po R9200 /
9250 zrejme nové R9550, v pod-
state len podtaktované 9600.
No majitelia AGP musia oZeliet
niektoré moderné technoldgie.

grafik, ktord prinesie dobry vy-
kon a jej cena bude mat tenden-
ciu klesat a moze sa stat vybor-
nym zakladom na hranie naro¢-
nych hier. Postupne sa pochopi-
telne budu z trhu vytracat starsie
verzie ¢ipov, pretestované v prvej
casti ¢lanku.

Obe grafické karty strednej trie-
dy su vykonnejsie ako minulo-
ro¢ny high-end Standard. Pre
uplnost ale nesmieme zabudnut,
Ze porovnanie GeForce 6600 GT
a X700 Pro nie je celkom férové,
pretoZe priamym konkurentom
6600 GT, mal byt stale mélo roz-
Sireny X700 XT s taktovanim
475/525 (1050) MHz, ten vsak
bol zruseny (vid dalej). To vsak
ni¢ nemeni na fakte, Ze 6600 GT
je kralom strednej triedy, i ked'
sa z tohto titulu bude tesit velmi
kratko. Rozhodne vsak jej kupu
nebudete [utovat...

Jan Loncik, Pavol Gono

AGP (Accelarated Graphics Port), ide o Specidlny port pomocou ktorého sa k pocitacu pripdjaju grafické karty. AGP presiel
pocas svojej existencie mnohymi premenami, ktoré mali predovsetkym vplyv na jeho priepustnost. Prvé verzia, oznacova-
na ako AGP 1x, bola nahradena 2 x, potom 4 x a nakoniec 8, ktora sa pouziva aj dnes a pravdepodobne sa uz ziadne
zmeny v jeho Specifikacii neudeju. Popri nich prisiel na trh aj port oznacovany ako AGP Pro, ktory bol o nieco dlhsi a po-
uzival sa na 3pecidlne grafické karty. Tento slot je kompatibilny s klasickymi AGP portami a daju sa don instalovat aj klasic-
ké AGP grafické karty. Okrem priepustnosti sa liSia aj

svojim napajanim. Preto pri instalacii grafickych kariet
treba davat pozor, ¢&i je mozné instalovat graficku
kartu s jednym typom AGP konektora do iného typu
portu na doske. V niektorych pripadoch méze dojst

k poskodeniu dosky. Nemala by sa instalovat AGP 2 x
graficka karta do zékladnej dosky s AGP portom 8x.

PCl Express nahradza Standardnu architekturu PCl a AGP. Sloty PCl Express sa liSia podobne ako AGP svojou priepustnos-
tou. Na rozdiel od AGP nie je PCl Express Uzko 3pecifikovany a pouzitelny len pre grafické karty, ale je mozné do prislus-
nych slotov instalovat aj iné rozsirujiice komponenty (sietové karty, radi¢e). Na modernych doskach (s ¢ipovymi stipravami
Intel 915 a 925) su inStalované dva typy PCl Express. Jeden pre grafickd kartu a 1 — 3 pre rozsirujice karty, ktoré su na-
vy3e kombinované so Standardnymi PCl slotmi. Pripravuju sa riesenia zékladnych dosiek, ktoré budd mat dva sloty PCI
Express uréené pre grafické karty. Architektdra tak nie je obmedzend iba na poutzitie jedného slotu pre graficku kartu.
Takymto spésobom je mozné spajat niektoré nové typy grafickych kariet a ,,zdvojnasobovat” tak ich vykon. Pamatéte sa
este na riesenia od 3Dfx? Tak nie¢o podobné

je mozné s modernymi grafickymi kartami.
Buduicnost PCl Express Standardnych slotov
pre rozsirujtce karty je urcite najma v pouziti
externych kariet, ktoré funguju ako radice.

Tak je totiz mozné zvysit ich priepustnost,

a teda zvySovat vykon pevnych diskov.




Vyrobca

Strénka vyrobcu
Oznacenie modelu
Velkost pamate (MB)
Pamétova zbernica (bitov)

Taktovanie jadra / pamati (MHz)

Typ pamate
CRT/ DVI/ TV vystup
Chladi¢

Prislusenstvo

Softvérové prislusenstvo

Zapozical
Stranka dodavatela

Cena s DPH / Zaruka (mesiace)

NVIDIA
www.nvidia.com
reference card
128
128
500/ 1000
DDR3
nie/ 2x / dno
aktivny
Referencny model karty

dodévany bez prislusenstva

Referencny model karty
dodavany bez prislusenstva

NVIDIA
www.nvidia.com
cca 8 900 Sk

GeForce Radeon
6600 GT | X700 Pro

Kédové oznacenie NV43 RV410

Interface

Sapphire
www.sapphiretech.com
Hybrid Radeon X700 Pro

256
128
425/ 860
DDR3
4no / ano / ano
aktivny
redukcia DVI-CRT, kdbel
SVHS-Cinch, manual

Cyberlink PowerDVD 5, Prince
Of Persia: Sands of Time,
Splinter Cell: Pandora
Tomorrow

BGS

www.bgsdistribution.com
cca 8 800 Sk /36

AGP / PCIE PCIE

Frekvencia jadra 500 425

Vyrobna technolégia 110 nm 110 nm

Pamétovd zbernica 128 128
Pocet pixel 8 8
Vertex pipeline 3 6
Podporované DDR3 DDR3
typy pamati

DirectX 9.0c 9.0c
OpenGL 1.5/2.0 1.5/2.0
Pixel Shader 3.0 2.0b
Vertex Shader 3.0 2.0
Dostupnost na trhu na trhu

test

>ATi Radeon X800 a X800 XL

Hodenu rukavicu NVIDIE v podobe modelu 6600 GT
kanadskd ATl zdvihla a uvie-dla na trh az dve novinky...

modifikované ¢ipy X800

a X800 XL s jadrom R430,
produkované 110nm tech-
nolégiou, ktoré lataju diery
v ponuke po nikdy na trh
neuvedenej X700 XT.

A teraz pozor, Radeon

X800 za cenu 6600 GT
(cca 199 USD) bude dispo-
novat plnych 12 pixel pipe-
line, 6 vertex pipeline,
256-bitovou pamatovou
zbernicou, 700MHz DDR
pamate a taktovanim
jadra na 400MHz!

O zhruba sto dolérov
naviac date za X800 XL,
ktord uz ma 16 pipxel
pipeline a pInu pod-

poru DDR3. Zda sa

Ze po rozpacitom

zaciatku ATI vyhla-

sila NVIDII v stred-

nej triede cenovu

vojnu...

www.ati.com
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